	C L I M I
	Vegetazione =
	Temperatura +
	Umidità
	Popolazione
	Regioni

	1.CALDO-UM.
	
	
	
	
	

	equatoriale
	foresta/giungla
	molto elevata 
	abbondante 1st
	media
	Amazz/Congo

	savana/tropicale
	folta o secca
	elevata
	stagionale 2st
	numerosa
	Africa equat.

	2. ARIDI
	
	
	
	
	

	deserto (oasi)
	assente (oasi)
	elevata o bassa
	assente
	scarsa-beduini
	Africa-Sahara

	predeserto
	  steppa (scarsa)
	elevata o bassa
	scarsa
	scarsa
	Asia - Gobi

	3. TEMPER.
	
	
	
	
	

	mediterranei
	macchia,agrumi
	mite (mare)
	discreta
	numerosa
	coste

	cont.temp/ocean
	boschi, prati…
	stagionale 4st
	abbondante
	numerosa
	Europa,Usa

	continent.freddo
	taigà (conifere)
	fredda
	elevata
	scarsa
	Canada merid

	4. FREDDI
	
	
	
	
	

	continent.rigidi
	tundra (muschi)
	rigida
	condensata
	scarsa
	Siberia setten.

	polari
	ghiacci (assente)
	gelida
	condensata
	molto scarsa
	artico – antart.

	alpini
	assente dai 3000
	rigida(altezza)
	condensata
	scarsa
	monti elevati


Elementi: V = T + U      Fattori (cause): latitudine, altitudine, distanza dal mare, esposizione a
                                                                   venti e correnti, evaporazione (sì dalle foreste – no dai deserti)
1. Stagioni: determinate dall’inclinazione dell’asse terrestre e dal moto di rivoluzione della terra/365 giorni
Giorno e notte: determinati dal moto di rotazione della terra su se stessa (24 ore)
2. Meridiani: linee immaginarie che attraversano i poli (uguali)

Paralleli: linee immaginarie parallele all’equatore (diversi)

= Reticolato geografico: insieme di meridiani e paralleli per indicare la posizione di un punto

Longitudine: distanza di un meridiano da quello fondamentale (0° Greenwich) – long.est/ovest

Latitudine: distanza di un parallelo da quello fondamentale (0° equatore) – lat.nord/sud
= Coordinate geografiche: insieme di lat. e long che indicano un punto sul globo (30° lat.N e 15° long.E)

3. Carta geografica:riproduz. simbolica e ridotta della realtà; tradizionale(approssimata) – moderna (precisa)

Scala: indica la riduzione della realtà sulla carta (1: 10.000 = la realtà rimpicciolita 10.000 volte; 1 cm sulla carta equivale a 10.000 cm nella realtà); numerica e grafica (segmenti).

